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s e c u r i t y   p r o d u c t s

Micron DD-200 telefonhívó

Jellemzők

Beszédmemóriás telefonhívó mikrofonnal, hangszóróval, billentyűzettel.

3 indítóbemenetével 1 - 3 különböző előre rögzített hangüzenetet küldhet 1 - 6 különböző telefonszámra.

- 1-6 telefonszám felhívására alkalmas.

- 38 számjegyű telefonszámok tárolhatóak.

- 3 különböző, 15 másodperces hangüzenet rögzíthető.

- 3 különálló indítóbemenet háromféle üzenetet továbbíthat.

- Mindegyik telefonszám akár több üzenetet is kaphat.

- Mindegyik indítóbemenet akár több telefonszámot is hívhat.

- 0 billentyűvel nyugtázhatóak a hívások, nyugtázás nélkül a beállított számú alkalommal újrahív.

- Az indítás lehet kontaktus zárás (NO) vagy nyitás (NC).

- A bemenetek késleltethetőek 1-254 másodpercig.

- Beépített billentyűzet és mikrofon, programozáshoz és hangfelvételhez.

- Hangjelzések és LED kijelzések.

- Változtatható programozói kód.

- Öntapadós panelrögzítő tüskékkel bármilyen dobozba könnyedén beépíthető.

Műszaki adatok

Tápfeszültség: 12 VDC

Nyugalmi áramfelvétel: 38 mA

Aktiváláskor az áramfelvétel: 60 mA

Méretek: 78 x 123 x 17 mm

Felhasználási lehetőségek

A Micron DD-200 telefonhívót akár riasztórendszerek kiegészítőjeként, akár bármilyen más készülék által kiváltott jelzésekről való értesítésekhez használhatja.

Működés

A DD-200 telefonhívó nagyon rugalmas üzenetküldő rendszere 1-3 különböző üzenetet küldhet 1-6 különböző telefonszámra. Mindegyik bemenet indíthatja bármelyik telefonszámot, akár többet is és egy telefonszám akár mind a három üzenetet megkaphatja. Az üzenetek lejátszása után az üzenetet fogadó a ’0’ gomb megnyomásával nyugtázhatja a hívást. A telefonhívó 60 másodperc múlva megismétli a hívást, amennyiben nem kap legalább 0,5 másodperces ’0’ DTMF nyugtázó jelet. A beállított számú alkalommal újrahív.

Amennyiben valamelyik bemenetre indítójel érkezik, akkor a bemenethez tartozó telefonszámok közül az első helyen lévőt felhívja és a telefonszámhoz programozott üzenetet vagy üzeneteket bejátssza. Az üzenet után egy ’üzenet vége’ jelet küld és 5 másodpercig várja a ’0’ nyugtázó jelet. Ha a ’0’ nyugtázó jelet érzékeli, akkor a telefonhívó azt két hanggal jelzi. Ha több üzenet tartozik a telefonszámhoz, akkor bejátssza a következő üzenetet, majd ismét vár egy ’0’ nyugtázó jelet. Amennyiben a telefonhívó nem érzékeli a nyugtázó jelet, akkor megismétli a hívást egyetlen beállított szám esetén vagy hívja a következő számot és ismét vár egy nyugtázó jelre. Ha a hívás eredményes volt és nyugtázó jelet érzékelt, akkor függetlenül a beállított próbálkozások számától, nem tárcsáz újra csak újabb indítójel esetén.

Felszerelés, bekötés

[image: image1.png]MIKROFON





Az öntapadós panelrögzítő tüskékkel a riasztóközpont dobozába vagy önálló dobozba könnyen rögzíthető. Kösse be az indítójelek vezérlővezetékeit a panelon található sorkapocs 1, 2, 3 pontjaira! Mindhárom csatlakozót a panel COM csatlakozójának rákapcsolásával vezérelheti. Programozástól függ, hogy a COM rákapcsolódása vagy az elvétele legyen az indítójel. Tehát vezérelheti nyugalomban zárt (NC) és nyugalomban nyitott (NO) kontaktusokkal egyaránt. A telefonvonalat a panelon található IN bemenetre csatlakoztassa! Az OUT kimenetről vezesse tovább a telefonvonalat a telefonkészülékekhez és egyéb telefonvonalat használó berendezésekhez! Célszerű az OUT kimenetről adni a telefonvonalat használó minden egyéb készüléknek (telefon, telefax, üzenetrögzítő…) a telefonvonalat, mert  a telefonhívó működésének pillanatában előfordulhat, hogy valamelyik eszköz foglalja a vonalat. Ebben az esetben a telefonhívó bemeneteire érkező jel hatására elveheti a vonalat a készülékektől és jelezhet a beállított telefonszámokra. A 12VDC tápfeszültség pozitív pólusát kösse a 12V feliratú sorkapocsra, a negatívot a COM csatlakozóra!

Figyelmeztetés : A telefonhívó telefonvonal bemenetére csak analóg telefonvonalat csatlakoztasson! 

ISDN telefonvonal csatlakoztatása meghibásodáshoz vezethet.

PROGRAMOZÁS

Belépés programozói módba

Üsse be a 4 számjegyű programozói kódot (alapbeállítása : 0 0 0 0), majd a # billentyűt! Két rövid hangjelzés jelzi, hogy a kódot elfogadta a készülék. Egy hosszú hangjelzés esetén a kód hibás. 

Programozói módban a telefonhívón található piros LED világít, ha címző módban van és villog, ha adatbevitelre vár.

A programcímbe való lépéshez üsse be a kétszámjegyű programcímet, majd a # billentyűt! Ezután az adatokat!

Valós adat beütését követően két rövid hangjelzést hallhat.

Elfelejtett programozói kód

Ha elfelejtette a programozói kódot, vegye el a tápfeszültséget a telefonhívótól, várjon pár másodpercet és az 1+3 gombok együttes nyomvatartása mellett csatlakoztassa újra a tápfeszültséget! Négy rövid hangjelzés jelzi, hogy a programozói kód visszaállt a 0 0 0 0 alapértékre. 3 másodperc múlva egy rövid hangjelzést követően a telefonhívó beáll a normál üzemmódba. A programozói kód alapértékre történő visszaállítása más programcímeken nem változtat.

Kilépés programozói módból

Nyomja le egyszer vagy kétszer a * gombot a programozói módból történő kilépéshez (egyszeri lenyomás a címzés módból, kétszeri lenyomás az adatbeviteli módból lép ki). Amennyiben nem történik adatbevitel 4 percig programozói módban, akkor a telefonhívó automatikusan kilép a programozói módból.

Programozás menete

- Lépjen programozói módba a 4 számjegyű programozói kóddal és a # billentyűvel! (alapbeállítás: 0 0 0 0 #) 

- Két rövid hangjelzés jelzi, hogy a kódot elfogadta a készülék.

- Programozza be a felhívandó telefonszámokat és a számra továbbítandó üzeneteket a 01# - 06# programcímeken!

- Rögzítse az üzeneteket a telefonhívó memóriájába a 11# - 13# programcímeken a beépített mikrofonnal!

- Válassza ki, hogy az indítóbemenetek melyik telefonszámokat hívják a 41# - 43# programcímeken!

PROGRAMCÍMEK

01#
1. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

A beprogramozott telefonszáma hossza maximum 38 számjegy lehet.

A telefonszámhoz a beírást követően funkciókódokat rendelhet. A funkciókódok kétszámjegyűek és mindig # -el kezdődnek. Az alábbi táblázatban megtalálja a telefonszám és a funkció kódok beprogramozásához szükséges adatokat.


Példa: 

01 # 1234567 # 1 # 2 

Az 1234567 telefonszámra küldje az 1-es és 2-es üzenetet.

02#
2. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

Ugyanúgy, mint 01# programcímen.

03#
3. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

Ugyanúgy, mint 01# programcímen.

04#
4. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

Ugyanúgy, mint 01# programcímen.

05#
5. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

Ugyanúgy, mint 01# programcímen.

06#
6. telefonszám programozása és üzenetek hozzárendelése

Ugyanúgy, mint 01# programcímen.

11#
1. Kimenő üzenet rögzítése

A kód beütése után két rövid hangjelzést hall. Ezt követően a mikrofon fölé hajolva mondja el a rögzítendő üzenetet. Az üzenet hossza legfeljebb 15 másodperc lehet. Amennyiben a 15 másodperc letelik a felvétel automatikusan befejeződik. Ha az üzenete rövidebb mint 15 másodperc akkor az üzenet végén bármely gomb lenyomásával befejezheti a felvételt. A sikeres rögzítést követően 2 rövid hangjelzés jelzi.

12#
2. Kimenő üzenet rögzítése

Ugyanúgy, mint 11# programcímen.

13#
3. Kimenő üzenet rögzítése

Ugyanúgy, mint 11# programcímen.

20#
A vezérlőbemenetek indításának módja

A kód beütése után adja meg, hogy melyik vezérlőbemenet kívánja alaphelyzetben zárt (NC) kontaktussal vezérelni!

Amennyiben nem ad meg egyetlen vezérlőbemenetet sem, akkor az összes bemenet alaphelyzetben nyitott (NO) bemenet lesz.


Példa :                   20 # 12 *                 Az 1-es és 2-es bemeneteket NC kontaktussal, a 3-as bemenetet NO 

          kontaktussal lehet vezérelni.

                                            20 # 3 *                   A 3-as bemenetet NC kontaktussal, az 1-es és 2-es bemeneteket NO






          kontaktussal lehet vezérelni.

                                            20 # *                      Az összes bemenetet NO kontaktussal lehet vezérelni. (alapbeállítás)

31#
1-es vezérlőbemenet késleltetésének beállítása

A kód beütése után 0 - 255 értéket adhat meg. Ha 0 értéket ad meg akkor a bemenetre érkező indítójel hatására a telefonhívó azonnal elindítja a hívást. Ha 0 és 255 közötti értéket ad meg, akkor az indítójelre ennyi másodperc letelte után indítja a hívást. Ha 255 értéket ad meg, akkor a bemenetre érkező indítójel hatására a telefonhívó azonnal elindítja a hívást, azonban a hívási folyamat alatt ha megszakítja az indítójelet  akkor leállítja a hívási folyamatot.


Példa :

31 # 0 *


1-es vezérlőbemenetre adott indítójel hatására azonnal indítja a 

telefonhívást




31 # 25 *

1-es vezérlőbemenetre adott indítójel hatására 25 másodperc múlva







indítja a telefonhívást




31 # 255 *

1-es vezérlőbemenetre adott indítójel hatására azonnal indítja a 

telefonhívást, de hívás folyamatát leállíthatja, amennyiben 

megszakítja az indítójelet.

32#
2-es vezérlőbemenet késleltetésének beállítása

Ugyanúgy, mint 31# programcímen.

33#
3-as vezérlőbemenet késleltetésének beállítása

Ugyanúgy, mint 31# programcímen.

41#
1-es vezérlőbemenethez tartozó telefonszámok sorszámának programozása

A kód beütése után egymás után adhatja meg a vezérlőbemenethez tartozó telefonszámok sorszámát. Erre a bemenetre érkező indítójelre ezek a telefonszámok lesznek felhívva. Amennyiben nem ad meg sorszámot, úgy a telefonhívó ezen vezérlőbemenet aktiválásakor az összes beprogramozott telefonszámot hívni fogja.


Példa : 

41 # 1 2 4 *

Az 1-es bemenetre érkező indítójel hatására a telefonhívó az 1-es, 







2-es és 4-es sorszámú telefonszámokra fog hívást kezdeményezni.

42#
2-es vezérlőbemenethez tartozó telefonszámok sorszámának programozása

Ugyanúgy, mint 41# programcímen.

43#
3-as vezérlőbemenethez tartozó telefonszámok sorszámának programozása

Ugyanúgy, mint 41# programcímen.

50#
Hívásismétlések számának programozása

A kód beütése után 0 – 9 értéket adhat meg (a 0 érték 10-nek felel meg). A megadott érték meghatározza, hogy a telefonhívó sikertelen hívás esetén (nem kap nyugtázó jelet) hányszor próbálkozzon újra felhívni a telefonszámokat. Ha ezt a programcímet üresen hagyja, akkor az alapbeállítás érvényes (4 hívás).


Példa :

50 # 2 *      

A telefonhívó kétszer próbálkozik végighívni a telefonszámokat.




50 # 0 * 

A telefonhívó tízszer próbálkozik végighívni a telefonszámokat.




50 # *


A telefonhívó négyszer próbálkozik végighívni a telefonszámokat.







(Alapbeállítás)

90#
Programozói kód megváltoztatása

A kód beütését követően adja meg az új programozói kódot! Amennyiben a megadott kód rövidebb mint 4 karakter, úgy a kód használatakor a kód elé annyi 0-t kell ütni, amennyivel rövidebb az új programozói kód.


Példa : 

90 # 1234
Az új programozói kód az : 1234




90 # 12 *
Az új programozó kód a :    0012




90 # *                A programozó kód alaphelyzetbe állítása (0000)

Telefonszám számjegyei�
�
0-9�
Tárcsázni kívánt telefonszám számjegyei�
�
Funkciókódok�
�
#0�
3 másodperces késleltetés�
�
#1�
1-es üzenet lejátszása�
�
#2�
2-es üzenet lejátszása�
�
#3�
3-as üzenet lejátszása�
�
#4�
Pulse tárcsázás�
�
#5�
Fordított Pulse tárcsázás (Új-Zéland és Norvégia)�
�
#6�
DTMF tárcsázás (alapbeállított tárcsázási mód)�
�
#7�
Hívás fogadására várás (csengetés végéig)�
�
#8�
1 Pager handshake-re várás (2 kHz-es sípszó)�
�
#9�
Fenntartva későbbi funkciónak�
�
##�
# jel tárcsázása�
�
#*�
* jel tárcsázása�
�








